AT Chicureo
CLUB TOTAL CHICUREO NORTE

REGLAMENTO FUTBOL SUPERSENIOR 2025

Uno. - Categorias y Sistema de Campeonato

Se organizara torneo en la categoria Futbol SuperSenior, la categoria parte desde los 40
afios en adelante (1985) con 4 excepciones, 2 de 37 y 2 de 38anos. (1986-87-88)

Solo se permitira el ingreso de dos excepciones en cancha.

Sistema de Campeonato
1 grupo — 14 equipos

Una rueda de 13 fechas mas playoff del 1 al 8.
con cuartos, semi y final.

del 9 al 14 se jugara una copa de plata

playoff tres partidos, donde tendremos 3 ganadores mas un mejor perdedor de esta fase
de play off, En caso de empates se definira con la tabla de posiciones de la fase regular.
Si el empate persiste se definira el mejor perdedor a través de los siguientes indicadores,
en orden de importancia:

-Diferencia de gol, contando los playoffs.
-Goles a favor.
-Resultado entre ambos equipos en la fase regular.

-Partido de definicién que se jugara el domingo, en un horario que la organizacion
determine.

Dos. - Reglas o Bases especificas de cada competencia o torneo.

El campeonato o torneos organizados por Accién Total en CLUB TOTAL CHICUREO
NORTE se llevaran a cabo conforme a las bases y a la programacion que en cada caso y
categoria apruebe por el comité correspondientes, aprobados en reunién de delegados.

Tres. - Dias y horarios de los partidos.

Los partidos de las categorias se llevaran a cabo preferentemente los martes y miércoles
de forma aleatoria en dos bloques horarios (20:00 y 21:30)

Accion Total podra programar partidos de las diversas categorias o series en dias y horas
distintos a los indicados precedentemente.
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Cuatro. - Numero de jugadores en cancha y W.O

Los partidos de futbol se disputaran con 11 jugadores en cancha por cada equipo, con un
minimo de 7 jugadores y a la hora fijada por la administracién, en las instalaciones
dispuestas por el Club para tales efectos.

Si durante el desarrollo de un partido un equipo queda con 6 0 menos jugadores en la
modalidad de futbol, se dara por finalizado el partido, dando por perdedor a dicho equipo,
por una diferencia de 5 goles o manteniendo la diferencia de goles lograda hasta el
momento del término, si es mayor a 5 goles.

Si llegada la hora fijada para el partido un equipo se presenta con menos de 7 jugadores,
perdera por medio de “Walk Over” (W.0.), salvo las posibilidades para completar el numero
minimo de jugadores que se indican a continuacion:

a) Para poder iniciar un partido cualquier equipo debe presentarse a la hora fijada
con a lo menos 7 jugadores.

b) Un equipo podra completar su numero de jugadores en cancha sélo con jugadores
que pertenezcan al mismo club o equipo en otras categorias o series y que
cumplan con la edad correspondiente para la categoria en desarrollo.

Si un equipo no completa el minimo de 7 jugadores en cancha, a la hora del inicio de partido, se

comenzara descontando el tiempo de juego, transcurridos 5 minutos contados desde la hora

fijada para el inicio del partido, el equipo que atiin no ha completado, comenzara el encuentro
perdiendo por 1 a 0, transcurrido 10 minutos contados desde la hora fijada de inicio del
encuentro, el equipo que no esté con la base necesaria, comenzara perdiendo2a 0,y

transcurrido 15 minutos a partir de la hora fijada para el comienzo del partido, se aplicara W.O.

(5 a 0). Si los 2 equipos llegan tarde se jugara menos tiempo. El partido debe terminar 15
minutos antes del siguiente partido.




AT Chicureo

EI' W.O. significara para el equipo infractor la aplicacion copulativa de las siguientes
sanciones:

El resultado del W.O sera de 5 a 0, y recibira las siguientes sanciones:

a) Pérdida de los 2 puntos en disputa del partido en cuestion.

b) Multa de $50.000.- , a pagar antes del proximo partido, de lo contrario no se
programara al equipo en la fecha siguiente.

¢) Pérdida de 1 punto adicional mas como castigo administrativo.

d) Imposibilidad de ser campedn del torneo en desarrollo.

e) Imposibilidad de disputar los play off. (si es que es que el campeonato en disputa
tiene play off)

Si el equipo avisa antes de las 13:00 hrs del dia anterior a la fecha programada
del partido, solo perdera los puntos en disputa y la multa de $50.000.- y no la pérdida de
un punto como castigo administrativo, por lo que no recibira las sanciones c, d ni e.

Si se presenta a jugar con los jugadores que tenga, para poder hacer un partido amistoso
y asi no dejar sin jugar a su rival, no debera pagar los $50.000.- de multa.

Casos especiales generados por motivos de fuerza mayor deberan ser comunicados al
Directorio para su evaluacion.

Por su parte, el equipo ganador por W.O. sumara dos puntos en la tabla de posiciones y
se considerara como resultado final a su favor 5-0. Para efectos de la tabla de
goleadores, los goles no seran asignados a ningun jugador, solo contaran para la
diferencia de goles en la tabla de posiciones.

Cinco. - Modalidad de juego. Duracion de los partidos.

Los partidos de futbol seran de dos tiempos de 40 minutos cada uno, con un intervalo o
descanso de 10 minutos.

Los partidos podran gozar de “minutos de descuento” en el caso que el arbitro asi lo determine y
que la situacién lo amerite.



AT Chicureo

ACCION TOTAL

Seis. - Suspension y Postergacion de Partidos.

La suspensién de partidos determinados o de fechas completas a causa de lluvias u otros
hechos de la naturaleza o que tengan su fundamento en acontecimientos sociales o
politicos de impacto local o nacional, sélo podra ser autorizada por Accién Total y se
informara oficialmente con la antelacion correspondiente, a través de la pagina Club Total
Chicureo Norte, Grupo de delegados o Instagram y Mails a los delegados. En
consecuencia, hasta 120 minutos antes de la hora fijada para la realizacion de los
partidos, se debera consultar a este medio oficial con el objeto de confirmar si este
efectivamente se llevara a cabo.

La pagina web, el grupo de delegados e Instagram, seran los medios oficiales para
suspensiones de ultima hora, sin perjuicio de la validez de los mails enviados por la
administracion deportiva durante la semana.

No obstante, lo anterior, el arbitro podra siempre suspender la realizacion de un partido
minutos antes de su inicio si las condiciones de la cancha no son adecuadas para la
realizacion de este. La (s) fecha (s) completa (s) suspendida (s) se recuperaran al final del
campeonato o se buscara una fecha en la que se pueda recuperar este partido.

Solo se suspenderan partidos por causas de fuerza mayor, o avisadas con antelacion y
aprobadas por la organizacion, por lo tanto, el partido debera ser jugado antes de la fecha
en la cual estaba programado originalmente o hasta 2 semanas después.

La nueva fecha en que se programe el partido tendra plena validez respecto a las normas
habituales de W.O. y horarios de inicio de partidos que fija el reglamento para el resto del
torneo.

Sin perjuicio de lo anterior, se deja expresa constancia que ningun equipo estara obligado
a aceptar una suspension de partido, salvo por razones de fuerza mayor que deberan ser
evaluadas exclusivamente por la gerencia, buscando la solucién que menos perjudique al
equipo que se le solicita la suspension del partido.

Condiciones para la suspension de partidos programados.

1.-Solicitar suspension via correo al administrador y al delegado del equipo rival.

2.-Aquel correo debera venir desde ya con fecha planteada para recuperar el partido.
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3.-El equipo rival podra aceptar o rechazar la fecha propuesta. En caso de
no aceptar, tiene la posibilidad de proponer una fecha.

4.-Las propuestas de fechas de recuperacién debe quedar programada antes de que la
organizacion dé el visto bueno a la suspension de partido.

5.-La organizacion dara un plazo maximo de 48hrs antes que se juegue la fecha
correspondiente, para ponerse de acuerdo en la reprogramacién. De no haber acuerdo el
partido se debe jugar tal como estaba programado desde un principio.

6.-Como organizacion proponemos dar un maximo de una suspension al afo por equipo
en los siguientes casos:

A.-Viaje programado del equipo en donde se avise con un mes de anticipacion.
Comprobable.

B.- Matrimonio de un integrante del equipo en donde se avise con un mes de anticipacion.
Comprobable.

*La reprogramacion en estos casos debera quedar definida 3 semanas antes de la fecha
estipulada inicialmente y esta puede ser antes o una semana después. De no haber acuerdo
entre las partes, la organizacion tendra la facultad de programar la fecha hasta una semana
después de la fecha inicial.

Si por razones climaticas este partido de recuperacién debiera ser nuevamente
suspendido, el partido se programara para el ultimo dia del fin de semana largo siguiente,
o una fecha a determinar por la organizacion.

Importante:

La liga no se encargara de coordinar los partidos reprogramados. Sera responsabilidad del equipo
que solicite la reprogramacion gestionar el lugar donde se llevard a cabo el encuentro, asi como
cubrir los gastos correspondientes al arbitro y al personal de apoyo necesarios para la realizacion
del partido. Los darbitros asignados deberdn ser exclusivamente de la liga.

Siete. - Presentacion personal de los equipos. Uniformes.

Cada jugador debera presentarse con la tenida deportiva completa que corresponda a su
equipo tanto en lo que dice relacion con los colores de la camiseta, pantalén y medias,
como en lo relativo al disefio de dicha indumentaria, utilizada por ese equipo para el
campeonato en desarrollo, con canilleras y zapatos de futbol (toperoles plasticos fijos). No
se permitira toperoles de aluminio (en caso de que el jugador entre a jugar con ellos sera
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advertido que se los debe cambiar y no podra ingresar nuevamente hasta que se
los cambie, de no ser asi el jugador sera sancionado con amarilla y posteriormente con tarjeta

roja).

Si un jugador del equipo no tiene la indumentaria oficial, todo el equipo debera usar petos.
Si a juicio exclusivo del arbitro del partido dos equipos tienen camisetas similares, que
podrian dar lugar a confusiones dentro del campo de juego, correspondera definir por

sorteo, en el torneo inmediatamente siguiente se invertira esta situacion. El campeon
vigente de la respectiva categoria o serie no utiliza petos.

Los jugadores estan obligados a utilizar canilleras en los partidos (Esto es responsabilidad
de cada jugador, si es advertido jugando sin canilleras quedard a criterio del arbitro si lo amonesta

o no).

Importante: Cada jugador debe tener en su camiseta el numero completamente legible y visible.
No se puede repetir con otro jugador del mismo equipo.

Ocho. - Inscripcion de Jugadores. Listado o nomina oficial.

Al momento del inicio del primer torneo oficial del afio, cada equipo debera enviar via
mail, un listado o némina oficial de los jugadores que participaran por cada uno de ellos
durante dicha competencia, en el formato Excel enviado por la administracion.

El listado o ndmina oficial debera contener, los siguientes datos de cada uno de los
jugadores:

-Nombre completo.

-R.U.T.

- Fecha de nacimiento (dd/mm/aaaa).
- Teléfono.
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Plazo para inscribir jugadores: Antes de la fecha 1 del campeonato, los equipos deberan
presentar su némina oficial, con un minimo de 11 jugadores y un maximo de 35. Todo
jugador que juega partido oficial por los puntos no podra ser retirado del plantel.

- Correo Electronico.

Se podra agregar jugadores, durante el afio, para terminar de llenar los cupos de su
equipo, sin costo, pero dicho jugador solo podra jugar play off si cumple con el 30% de los
partidos jugados en la fase regular, estipulados en el reglamento (en caso de que se
jueguen play off).

Solo se podra cambiar jugadores por casos excepcionales y con certificados que
justifiquen el cambio, no se devolvera dinero del jugador, este debe ser arreglado
internamente en el equipo, cobrandole al jugador que lo reemplaza. Las causales para
cambiar al jugador aceptadas por la administracion:

a) Lesiéon Grave, de mas de 3 meses. Se solicitara certificados médicos.
b) Cambio de residencia fuera de Santiago, se solicitara certificados.
¢) Haber jugado 0 partidos durante el campeonato.

Todo jugador nuevo entra condicional y debe mantener un comportamiento ejemplar, si
cae en cualquier falta grave puede ser expulsado.

Todo equipo que tenga un DT oficial, debe quedar inscrito en la nédmina de los jugadores
de su equipo, por lo tanto, quede afecto al reglamento del tribunal de disciplina.

Arquero reserva eventual: El puesto de arquero es el Unico que se puede reemplazar con
un jugador no inscrito en la némina oficial, pero deben enviarse todos sus datos a la
organizacion, antes del fin de semana, y debe ser aprobado por o via mail para jugar.
Cada equipo podra tener hasta 3 arqueros reserva eventuales, y cada equipo podra
ocupar un arquero reserva eventual hasta 8 veces en el ano.

Cualquier jugador inscrito de conformidad a los parrafos precedentes podra disputar los
partidos de play off de cada torneo, sélo en cuanto dicho jugador haya participado
activamente en a lo menos el 30% de los partidos del campeonato o torneo en curso (3
partidos minimos), de no cumplirlo debera justificar su inasistencia de la siguiente forma:
Excusas Validas:

a) Lesion grave que imposibilite jugar mas del 50% de los partidos de la fase regular
de dicho campeonato: (debe presentar certificado).

Excusas no aceptadas:

a) Trabajo.
b) Vivir fuera de Santiago.

c) Sancion disciplinaria del tribunal.
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Los jugadores suspendidos, seran sancionados solo en su categoria, excepto si la sancion es
Conducta Violenta, articulo 10.1 del reglamento de disciplina.

Juego brusco grave articulo 10.2 y Conductas Inadecuadas articulo 10.3 (quedaran sujeta a cada
tribunal de disciplina)

Nueve. - CONTROL DE JUGADORES EN CANCHA

Se solicitara cedula de identidad o credencial de la liga a cada jugador, para firmar previo
inicio del partido, esta quedara en poder del tumo y sera entregada al término del partido
a los delegados y/o capitanes, cualquier jugador sin identificacion no podra jugar.

Los encargados de esta fiscalizacion seran los funcionarios que ejerzan la funcién de
planilleros/turno, los cuales deberan emitir un informe, en el caso de detectar
irregularidades en la identificacion de jugadores, teniendo la facultad de impedirle entrar a
la cancha al jugador que incurra en dicha falta.

Todos los jugadores deberan firmar la planilla de juego antes de jugar, en caso de no
hacerlo, recibiran una tarjeta amarilla administrativa, cabe recordar que al cumplir su 5ta
amarilla quedara suspendido por una fecha. Las tarjetas se borran al entrar a play off y al
comienzo del siguiente campeonato.

Diez. - USO DE PLANILLAS

1.- Planilla para firmar: Cada jugador debe firmar la planilla de partido, en la cual tienen que
poner su numero de camiseta. Los jugadores que no salen impresos en la lista no pueden
jugar. Tienen que estar inscritos para poder jugar y el delegado tiene hasta el jueves
23:59 para mandar la planilla actualizada, de no cumplir con los plazos no podra agregar
a un nuevo jugador. Hemos incorporado el informe de los capitanes (al reverso) donde
pueden hacer sus descargos sobre los incidentes del partido.

2.- Informe de arbitro: En esta planilla el arbitro llena los datos del partido, como
resultados, quien hizo los goles y quienes recibieron tarjetas. Esta planilla debe ser firmada
por los capitanes de los 2 equipos para revisar el informe del arbitro, hacer los descargos
correspondientes en la planilla de su equipo y corroborar que no existan errores en la
informacioén, porque en base a esta planilla se llevan las estadisticas de goles, tarjetas y
suspendidos. Si esta planilla no es firmada por el capitan, los datos se consideran correctos y no
se puede reclamar. Es importantisimo que firmen esta planilla para poder llevar las
estadisticas lo mas fehacientemente posible.

Es importante el uso de estas planillas porque son la informacién que ocupara el tribunal para
dictar sentencia y sera la base de todo el manejo de las estadisticas.

Todas las estadisticas de goles y tarjetas, se lleva en base a estas planillas, por lo que, si no son
revisadas y firmadas por el capitan o delegado, no se podra modificar informacion después,
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cualquier error encontrado debe ser arreglado en el momento, con el arbitro,
veedor y rivales presentes.

Once. - Tipo de campeonato o torneo.

La distribucién de los puntos por cada partido disputado en un torneo organizado por
Accion Total, sera la siguiente:

- Ganador: 2 puntos.
- Empate: 1 punto para cada uno.

- Perdedor: 0 puntos (Sin perjuicio del perdedor por W.O que tiene reglas propias
contenidas en este mismo Reglamento)

La posicidn final en la tabla se determinara a través de los siguientes indicadores, en
orden de importancia:

- Puntos.

- Diferencia de gol.

- Goles a favor.

- Resultado entre los equipos involucrados.

- Partido de definicion. (este sera programado por la organizacion)

De existir play-offs, se jugaran partidos de eliminacion directa y se enfrentaran dos
equipos, en el siguiente orden: el primer equipo clasificado de la tabla en la fase regular
jugara ante el ultimo equipo clasificado, el segundo contra el penultimo, el tercero contra
el antepenultimo y asi sucesivamente.

En los play off, en caso de que se registre empate al final del partido, se definira al ganador por
medio de 5 lanzamientos penales alternadamente entre uno y otro equipo. Si se mantiene el
empate luego de este primer ciclo de penales, se lanzaran nuevos penales bajo la misma
modalidad, alternadamente uno y otro equipo, hasta determinar el ganador final.

Si un mismo equipo resulta campedén en los dos campeonatos (Apertura y Clausura) se
declarara en forma automatica como campedn del afio de la respectiva serie o categoria,
sin necesidad de disputar un partido final del afo.

Por el contrario, si en cualquier categoria o serie, resultasen campeones del torneo de
apertura y de clausura, dos equipos distintos se disputara un ultimo partido, una GRAN
FINAL DEL ANO, que determinara al Campedn del afio de la respectiva categoria o serie.
Este partido final se disputara bajo idéntica modalidad de la indicada en los parrafos
precedentes.
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Doce. - Premios.

Los equipos que resulten campeones en Apertura y Clausura recibirdn una copa de campeén y
medalla para cada jugador inscrito en el listado o ndmina oficial a que se refiere el presente
reglamento, mientras que el subcampedn solo recibira medallas.

Los campeones anuales recibiran los siguientes premios:
35 medallas para cada jugador inscrito en el listado o némina. Premio de $.- 1.000.000.-
Subcampeodn:

35 medallas para cada jugador inscrito en el listado o némina. Premio de $.- 200.000.-
Trofeo para:

- Mejor Jugador del afio.
- Goleador del afo.

- Mejor Arquero del afio.

Trece. - Estadisticas.
Accion Total llevara las estadisticas de todos los equipos participantes en las siguientes
variables:

puntajes, goles a favor, goles en contra, diferencia de gol, goleadores, amonestaciones y
expulsiones.

Para ello se tomara la informacién proveniente de las planillas de cada partido las que se
consideraran como aprobadas al término de cada fecha, con la firma del respectivo
capitan, la informacion se publicara en la pagina web oficial la competencia
www.ligachicureonorte.cl. Para estos efectos, las planillas estaran a disposiciéon de los
capitanes de los respectivos equipos una vez terminados los partidos.

Catorce. - Jugadores nuevos.

Se consideran jugadores nuevos, aquellos que participan por primera vez en algun torneo
o campeonato organizado en Club Total Chicureo Norte o aquellos que no han participado
en algun torneo o campeonato organizado en los ultimos 5 afios.
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Todos los jugadores nuevos deberan postular al Club presentados por un
miembro de algun equipo del Club Total Chicureo Norte. Y entra de manera
condicional en su primer ano.

Quince. Inscripcion de jugadores ex profesionales.

Se considera jugadores ex profesionales a todos los que hayan debutado en futbol
profesional, en partido oficial, de la ANFP, (campeonato nacional, super copa de chile,
copa libertadores y copa sudamericana, copa chile, en 12 A, 12 B o0 22 division o
competencias similares de otros paises). Accion Total revisara con la ANFP los
antecedentes de los jugadores ex profesionales y que a la organizacion le merezcan
duda.

No se considerara como jugador ex profesional a cadetes que hayan jugado hasta un
maximo de 5 partidos oficiales, habiendo tenido contrato como jugador profesional.

Todo jugador ex profesional debera tener a los menos 2 aiios de retiro antes de poder ingresar a
jugar al Club Total Chicureo Norte. Los juveniles que hayan debutado en partidos oficiales
deberan tener el mismo tiempo de inactividad en cancha de partidos oficiales antes
descritos. (se exige certificado de su ultimo club).

Es responsabilidad del delegado informar y a la organizacion sobre los jugadores ex
profesionales de su plantel, si se sorprende a algun equipo con algun jugador ex
profesional, no informado, perdera los puntos de todos los partidos en que dicho jugador
participo y seran entregados al rival, se sancionara con una UF al equipo infractor, el
delegado sera suspendido por 2 fechas y quedara inhabilitado para seguir ejerciendo la
funcién de delegado. El jugador ex profesional no informado, quedara inhabilitado para
jugar el campeonato en curso.

Aquel jugador que, cumpliendo el punto anterior, volviera a practicar futbol profesional
debera retirarse automaticamente de la Competencia en Club Total Chicureo Norte y
repostular una vez cumplido los 2 afios de inactividad.

La inscripcion de cualquier jugador ex profesional debera ser postulada al Comité
deportivo de la respectiva categoria por parte del equipo patrocinante. EI Comité podra
aceptar o rechazar su ingreso sin expresion de causa.

El Jugador ex profesional aceptado, tendra durante su primer afio el caracter de inscrito
condicional para los efectos de sanciones instauradas por el tribunal de disciplina.

En Futbol SuperSenior cada equipo podra inscribir un maximo de 3 jugadores ex profesionales
gue cumplan los puntos anteriores sin perjuicio que sélo 2 de ellos podran coincidir en cancha
en un mismo partido. Esta norma no se aplicara para partidos amistosos.
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Dieseis. — Comité Deportivo.

Es el 6rgano competente establecido por el Club Total Chicureo Norte para aplicar las
sanciones que correspondan a los equipos o jugadores que incurran en una infraccion a
las normas y principios que rigen al Club.

Sus funciones, atribuciones y el régimen de sanciones se encuentran establecidos en el
denominado REGLAMENTO DE DISCIPLINA Y DEL TRIBUNAL DE PENALIDADES, el que todo
jugador que participe en un torneo o campeonato organizado por el Club Total Chicureo
Norte debera conocer, aceptar y acatar, sin derecho a reclamo alguno.

Independiente de las sanciones aplicadas por el Comité Deportivo, la organizacién tendra
siempre la facultad para establecer otras sanciones que impliquen hasta la expulsion de
un jugador o de un equipo que participe en las actividades organizadas por el Club, por
motivos graves.

El comité se basara en las planillas del arbitro, turno, videos e informes de los capitanes,
para dictar sentencia, las cuales seran entregadas los jueves después de cada fecha.
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Diecisiete. - delegados.

Todos los equipos que participen en un torneo o campeonato organizado por el Club Total
Chicureo Norte, en cualquiera categoria o serie, debera designar oficialmente y por
escrito, antes del inicio de cada competencia, un DELEGADO OFICIAL Y UN SUB DELEGADO,
quien sera el representante del equipo ante la organizacion para todos los efectos
formales. Este delegado debera entregar todos sus datos de contacto (Mail. Celular, otro
teléfono de contacto) y debera estar identificado en la planilla del equipo, y a su vez sera
su responsabilidad avisar cualquier cambio que se produzca en los mismos.

Asimismo, cualquier informacion que no le sea comunicada por el no aviso de los cambios
antes mencionados, sera de exclusiva responsabilidad del delegado, sin derecho a
reclamo alguno.

El delegado debera concurrir, en representacion de su equipo, a las reuniones que fije el
Club Total Chicureo Norte para determinados efectos en ciertas épocas del afio. En caso
de impedimento podra designar por escrito a un delegado reemplazante.

A cada delegado se le entregara via mail el reglamento y un manual de consejos para el
delegado, para ayudarles en su funcion, cualquier desconocimiento de las reglas o algun
articulo del reglamento, es responsabilidad del delegado y no excluira de culpa al equipo,
en caso de caer en alguna infraccién en las reglas del reglamento Club Total Chicureo
Norte.

El delegado tiene la obligacion de juntar el dinero de la liga y gestionar la transferencia a
mas tardar el 5 de cada mes. Los pagos seran:

-15 de febrero, reserva $300.000.-
-5 de marzo. Cuota 1

-5 de mayo. Cuota 2

-5 de agosto. Cuota 3

-5 octubre. Cuota 4

*En caso de no pagar en la fecha indicada el equipo arriesga sanciones deportivas, resta de
puntos fecha a fecha (-2 por cada fecha no pagada).

*No podra jugar su partido, perdiendo por W.O.
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Dieciocho- Interpretacion del Reglamento.

Toda dificultad que se origine con ocasién del cumplimiento, incumplimiento, validez o
interpretacion del presente reglamento sera resuelta breve y sumariamente por la
Gerencia de Accion Total, quién resolvera sin forma de juicio y en contra de cuyas
resoluciones no procedera recurso alguno.



